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Modulo 10
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Apresentacéo

Neste mddulo faz-se uma apresentacdo do programa vetorial. Os alunos tomam
conhecimento desta ferramenta de trabalho e através dos seus menus ficam aptos a

fazer a construcgdo, correcdo e desenvolvimento de moldes base.

Introducdo

O objetivo deste curso é dar aos técnicos uma maior confianga e a possibilidade de
ganhar tempo, utilizando técnicas avancadas em sistema CAD.

A necessidade de mao-de-obra especializada na area da confecdo é um estimulo para
nos empenharmos em fazer cada vez melhor.

O programa Modaris permite ao modelista criar novos modelos, economizando tempo

na sua realizagdo, recorrendo a fungdes orientadas para tarefas especificas.

Objetivos de aprendizagem

e Utilizar as novas tecnologias na construcdao de moldes;
e |dentificar os diferentes menus;

e Utilizar ferramentas e icones em conformidade com o trabalho a realizar.

Ambito de contetdos

e Construcdo de linhas e pontos através de meios informaticos.
e Construgdo geométrica, rotagao, adigao de picas através de meios informaticos.
e Modificacdo e transformacdo de pontos através de meios informaticos

e Digitalizar imagens de moldes base para saia, calca.

Cronograma

Neste mdédulo o nimero estimado é de vinte e seis horas. Podem ser agrupados
dois tempos na conce¢do do horario para que as aulas praticas possam ser melhor

aproveitadas e assim os alunos tenham tempo de praticar os conhecimentos adquiridos
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‘ ‘ ManualEstilismoModelagem10al5.indd 8 03/07/15 15:29



Guia do Professor

e posteriormente os testarem e no final da aula arrumarem e conferirem as ferramentas
e respetivos materiais que serviram de apoio.
Sendo assim, o niumero de aulas previstas para este mddulo é de dezoito, se possivel

dois blocos destes por semana, utilizando oito semanas para a sua conclusao

Competéncias a Desenvolver

Com este mddulo, pretende-se que o aluno desenvolva competéncias fundamentais
para o exercicio da sua profissdo, nomeadamente:

Que o aluno compreenda, analise e reconheca, de uma maneira isolada e independente,
as qualidades especificas de cada um dos elementos da Modelagem, tendo em vista a
sua posterior manipulacdo expressiva na formacdao de moldes, recorrendo a diversos

suportes e materiais.

Orientagcbdes Metodologicas

Os métodos abaixo mencionados, tém como objetivo fundamental permitir aos alunos a
aplicacdo dos conhecimentos tedricos, adquiridos neste mdédulo em situagdes propostas
pelos professores, por forma a desenvolverem competéncias especificas nos dominios

da sua formacgao.

Metodologia de ensino (Procedimentos diddticos)

Aconselha-se a utilizacdo na fase inicial do método expositivo para a transmissao
dos contelddos do mdédulo com o apoio do Manual do Aluno, assim como o método
participativo em maior niumero de horas nas aulas praticas com o recurso a trabalhos
individuais e de grupo.

No ambito da avaliagdo, pretende-se estimular o sucesso educativo dos alunos, favorecer
a autoconfianca e contemplar os vérios ritmos de desenvolvimento e progressao.

Os aspetos selecionados no processo de avaliacdo devem corresponder aos objetivos
e aos conteudos que, no processo ensino-aprendizagem, foram enfatizados para o
desenvolvimento de competéncias técnicas adequadas aos diferentes desempenhos

gue as saidas profissionais previstas para este curso implicam.

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 9
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Recursos Didadticos

e Manual do aluno/Professor

e Exemplos de alguns trabalhos ou imagens referentes ao tema
e Material de Modelagem

* Recursos de imagens e ilustracdes sobre o médulo

e Computador

e Video projetor

Avalia¢do deste Mddulo

A avaliagdo deste mddulo podera ser efetuada no final, com um teste de avaliagdo sobre
a matéria dada. No entanto, a execuc¢ao de exercicios praticos complementa essa mesma
avaliacao.

Avaliagdo continua com recurso a trabalhos praticos; Avaliagdes intermédias das varias
fases dos trabalhos praticos;

Assiduidade e pontualidade bem como o cumprimento dos prazos estabelecidos; Outros

elementos de avaliagdo que se entendam necessarios.
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Guia do Professor

Exercicios

Os exercicios aqui expostos sdo para que o aluno aplique os conhecimentos adquiridos
na aprendizagem sobre este mddulo. A pratica destes ou doutros exercicios € importante
visto haver uma maior compreensdo e aprendizagem quando praticam atividades
didaticas.

Cabe ao professor decidir se devem ser feitos em grupo ou individualmente.

Duragdo do Trabalho e Prazo de Entrega

A determinar pelo professor, em fungdao dos meios disponiveis e restantes condicio-

nantes.

Estrutura

Nome da Escola

Nome da Disciplina

Numero e nome do Médulo

Nome dos alunos, nimeros, ano e turma

Identificagdo do trabalho

Modo de apresentacdo

Em ficheiro informatico

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 11
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Exercicio numero 1

Identifique na “Figura 1” os periféricos do sistema e explique a funcdo de cada

um.

Figura 1- Aspeto do sistema CAD

Periféricos do sistema

Unidade central — E o nicleo da estacdo de trabalho

Ecrangrafico—Esta ligado a unidade central, namaioria dos casos é policromético
e é aqui que se executa o trabalho.

Teclado — Este periférico é utilizado para inser¢do de dados, ele comporta além
de teclas alfabéticas um sector numérico, um conjunto de teclas de controlo e
as teclas de funcgoes.

Rato — E utilizado como complemento do teclado alfanumérico, este permite
mover um apontador no écran grafico a fim de selecionar um objeto ou efetuar-
Ihe uma acgdo clicando.

Teclado de Comando — Este teclado comporta apenas teclas de comando e
uma molete utilizada para as diferentes aplicagdes.

Impressora — Permite imprimir todas as aplicagcdes efetuadas pelo sistema.
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Guia do Professor

e Mesa digitalizadora — Permite digitalizar os moldes de modo a introduzi -los no
sistema.

e Tragador- Permite imprimir o trabalho.

Exercicio numero 2

e Crie najanela de apresentacdo do seu computador uma pasta com o seu nome,

n? e turma.

Janelas
Janelas é um conjunto de informacdes coerentes que relne texto e grafismo exibidas de

maneira permanente ou temporaria no écran as quais permitem ao operador trabalhar.

Existe trés tipos de janelas:
¢ Janela de Apresentacdo — Esta janela é automaticamente exibida quando o

sistema é ligado.

Figura 2- Janela de apresentagdo

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 13
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acesso as aplicacGes.

_____r- R ]
e —
.H" - - L a - -
= .

. ]

Figura 3- Janela de aplica¢do

de trabalho grafica dentro da qual se exibem imagens acompanhadas por
ferramentas de manipulagdo.

Janela de Aplicacdo de Software — Esta janela é composta por uma janela

Figura 4- Janela de trabalho

14 | CURSO TECNICO DE ESTILISMO, MODELAGEM E CONFEGAO DE VESTUARIO
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Guia do Professor

Caixas de Dialogo
Uma caixa de didlogo é um espaco delimitado do écran que contém informagdes ou
instrucGes destinadas a auxiliar ou obrigar o operador a intervir na aplicagdo por meio

de insercdo de dados ou escolha de uma agao.

Existe dois tipos de caixa:
¢ C(Caixa de Digitacdo de Dados — Esta permite ao utilizador fornecer ou modificar
Informagdes indispensaveis as aplicages. As zonas de digitacdo de dados sdo

Identificadas pela cor de fundo mais clara que a cor de fundo da caixa.

| Bhoddares

Figura 5- Caixa de digitalizagdo de dados

e (Caixa de Informacao — Esta destina-se a fornecer uma informacdo ao utilizador

Figura 6- Caixa de informagdo

Criacdo de Ficheiros
e Criagdo de pastas
Permite-nos criar uma pastas com o nome pretendido, e tém como finalidade organizar

e guardar os trabalhos.
e Criacdo de Documento de texto
Permite-nos criar documentos de texto que tém como finalidade criar tabelas com os

tamanhos pretendidos para o escalado dos modelos.

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 15
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Estes documentos podem ser criados para tabelas numéricas ou alfanuméricas.

Para uma tabela numérica o preenchimento é o seguinte:

numeric — tipo de tabela

36 2 — Tamanho menor e salto de tamanho

*38 — Tamanho base sempre assinalado com * atras do tamanho pretendido
para a base

42 — Tamanho intermédio

46 — Tamanho maior

Para uma tabela alfanumeérica o preenchimento é o seguinte:

alpha — tipo de tabela

S —Tamanho menor e salto de tamanho

*M — Tamanho base sempre assinalado com * atrds do tamanho pretendido
para a base

L — Tamanho intermédio

XL —Tamanho intermédio

XXL — Tamanho intermédio

XXXL — Tamanho maior, Nota: Numa tabela alfanumérica todos os tamanhos

intermédios tém de ser definidos.

Exercicio numero 3

Interface

Faca a legenda da “Figura 8” e da “Figura 11”.

O programa Modaris permite a criagcao, modificacao e gradagao de qualquer modelo.
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Guia do Professor

Figura 7- Janela de trabalho do Modaris

A janela principal do modaris constitui o ambiente de trabalho para o desenvolvimento

dos trabalhos de modelagem.

Figura 8- Area de trabalho do Modaris

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 17
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E composta por:

A - Area

A — Area de trabalho

B — Barra de menus

C — Barra de identificacdo dinamica

D — Indicador da funcdo ativa

E — Barra de selecdo das funcdes

F —Zona de apresentacgdo das fungdes
G — Barra dinamica de ajuda

H — Barra de opc¢des

de trabalho

Composta por:

1. Zona de trabalho

3|

I T R T

Figura 9- Folhas de trabalho do Modaris

18 | CURSO TECNICO DE ESTILISMO, MODELAGEM E CONFEGAO DE VESTUARIO
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Guia do Professor

1. Folhas

e Existem 3 tipos de folhas:

- Folha de modelo

-Folha de vanante

-Folha grafica

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 19
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...

1. Objetos gréficos

e Todo o trabalho efetuado na folha gréfica.

- Objetos graficos

B — Barra de Menus

Estes menus sdo rolantes e destacaveis. Uma vez destacado o menu pode ser manipulado
como uma janela (ampliacdo, transformacdo, deslocacdo). Alguns destes menus tém
associados submenus que sao identificados pelo icone do lado direito, e também podem

ter associados a si parametros identificados pelo icone do lado esquerdo.

Hn__ﬂ_g@hhfhﬂ_m|mh_mwmm_hﬁ_h

saarLimIL 1l srn

Figura 10- Barra de menus

C — Barra de identificagao dinamica
Esta barra permite afixar dinamicamente os diferentes dados de identificacdo do objeto

grafico sobre o qual se encontra o cursor e a escala em que se esta a trabalhar.

FEE FTTiR 01 i TREETE I

4 1 2 3

Figura 11- barra de identificagdo dindmica
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Guia do Professor

¢ 1-Nome do objeto
e 2 —Cddigo analitico
e 3 -—Comentario

e 4 —Escala

D - Indicador da fungao ativa.

E apresentada a funcdo corrente através do seu icone.

Figura 12- Indicador de fun¢do ativa

E - Barra de selecdo de fungdes.

E a zona que nos permite selecionar a fun¢do pretendida.

Figura 13- Barra de sele¢do de fungbes

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 21
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F — Zona de apresentagao das fungoes

Nesta zona sdo apresentados os menus de pontos e linhas.

Figura 14- Zona de apresentagdo de fungées

G — Barra dinamica de ajuda
Esta barra apresenta a descricdo da fun¢do ou comando sobre o qual se encontra o

cursor.

Itrh;luﬁmnmiuhuh:ﬂmbmﬂuhh I

Figura 15- Barra dindmica de ajuda
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Guia do Professor

H — Barra de opg¢des
A barra de opgdes serve para selecionar e afixar as diferentes opgdes de ambiente que

o operador terd escolhido.

Figura 16- Barra de opgbes

Home | ©OU '\ I o ;
Visualiza a imagem em pleno ecra

Visualiza pagina a pagina a imagem seguinte,

sempre em pleno ecra

Cirl + Anula as ultimas operacoes

KN
Cirl * w I Refaz as uUltimas operagdes
o |

Enter r

Ativa o Zoom

Sair de qualquer funcdo (caveira)
minusculo

[ & ]
1 \ Apagar imagens (borracha)
2 |

Apaga Linhas ou Pontos (Linhas de Contornos)

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 23
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Ctrl

Cirl

F12

F12

F9

Menu F1

Linhas

o | g ma Coloca as folhas nas dimensdes normais
" A | Esconde linhas e pontos (linhas de contorno)

minusculs  Recupera linhas e pontos (linhas de contorno)

minusculo  Visualiza escala

minuscula  Seleciona todas as folhas

+ X Sair do Programa

Seleciona todos os tamanhos no cartucho

Mostra todos os tamanhos

Mostra o tamanho base, maior e menor

Figura 17- menu F1

/ '3.
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Guia do Professor

Esta funcdo permite criar linhas direitas em X e Y, com a tecla controlo pressionada as
linhas ficam em esquadria, se criarmos linhas internas, para que estas sejam lidas no
tracador, clicar no menu F4, clicar na 72 func¢do das pecas para dar tratamento a cortar
a linha, clicar no 1° ponto da linha com a tecla esquerda do rato e no ultimo com a tecla

direita do rato. Par confirmar se a linha teve tratamento a cortar, clicar em parte cortada.

l..,\_\__

_.--"?'-’_1__‘ ;:-I
Esta fungdo permite criar linhas paralelas. Clicar na linha, seta abaixo no teclado para
dar valor e enter. Se verificarmos que a forma nao fica fechada, clicar no menu F4,na 1a

funcdo das pecas, na piscina, clicar na dobra da funcdo, aparece a janela de prolongar

linhas, dar valor imagem com a piscina.

F =}

Esta fungado permite criar linhas (curvas). Clicar no inicio com esq. e fim com dir. da linha
e obtemos uma linha reta. Ativar péones no menu visualizacdo e modificar as tangentes

em F3.

o

S Gl

Esta funcdo permite criar linhas direitas e curvas, para as retas comecgar com a esq. do
rato, clicando adicionamos pontos caracteristicos e terminar com a dit. do rato.

Para as linhas curvas comecar com a esq. e com tecla shift pressionada clicar para
adicionar pontos curvos terminar a linha com a dit. Para visualizar pontos de curva ativar

pts de curva.

Tracar - Esta funcdo permite a digitalizacdo de linhas sobre um padrdo ou de linhas
internas sobre uma peca. Esta funcdo ndo gera o contorno externo e ndo se da a extragao

da peca no fim da digitalizacdo.
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Esta fungao permite criar um eixo de simetria clicando sobre uma linha. Com a tecla shift

fixar o sentido do eixo.

Clicar em cima das linha a simetrizar em relagao ao eixo na fungao anterior.

P 4

Esta fungao permite duplicar linhas; por exemplo importar uma linha de uma imagem de

outro modelo para o modelo que estamos a trabalhar.

e
F i

Esta funcdo permite dividir uma linha em partes iguais.

i e

Permite entrar na digitalizagdo.

™

=

Assume esta funcdo quando estamos a digitalizar.

Pontos
=t
Deslizante - Esta funcdo permite acrescentar um ponto sobre uma linha. O ponto

pertence a linha e ndo pode deslizar a ndo ser sobre essa linha.
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Guia do Professor

Esta funcdo permite acrescentar um ponto desenvolvido sobre uma linha. Clicar num

ponto de referéncia, dar valores, e validar com “enter”. Com a tecla espaco podemos

L 3

Esta funcdo permite acrescentar um ponto cuja posicao é relativa a um ponto qualquer.

mudar o sentido do ponto.

----""""---q-=._|..--'-""""I'r.'-'i
e NNl 1

Esta funcdo permite adicionar um ponto na intercessao de duas linhas.

Esta fungdo permite acrescentar sobre uma linha um ponto caracteristico ou um ponto

de curva a uma distancia relativa a um ponto de referéncia. (Ndo se pode dar valores).

s

Para visualizar os pontos de curvos, clicar em pts de curva (em baixo).

i |

Esta Funcdo permite adicionar pontos internos dando valores em X e Y. Clicar num ponto
de referéncia, seta abaixo no teclado, dar valores e enter. Para que estes sejam lidos pelo
tracador, clicar na dobra da funcdo e escolher umaferramenta de marcagao e sé depois

adicionar o ponto.

TN ames --.-I'

Esta funcdo permite alinhar dois pontos. (muito importante para depois da digitalizacdo,

para alinhar fundos das imagens). Esta funcdo permite alinhar trés pontos.
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l e —-*a-l-

Esta fungdo permite alinhar trés pontos.

JE T |

Esta funcdo permite acrescentar pontos automaticamente com intervalos iguais por

divisdo de um segmento que estabeleca ligacdo entre dois pontos. Os pontos gerados

ficam alinhados entre dois pontos selecionados.

Menu F2

Figura 18- menu F2
Picas

Permite adicionar uma pica, na dobra da funcdo temos quatro formatos de picas.

Permite orientar a pica.

Permite projetar a pica noutro sentido com a tecla espago.
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Guia do Professor

Permite orientar a pica na perpendicular.

Transforma um ponto interno numa ferramenta de marcacgao (ferramentas na dobra da

funcgdo).

S

Transforma um ponto interno numa ferramenta de marcacdo (ferramentas na dobra da

funcao).

EET

Adiciona pontos motivo (para trabalhar em xadrez).

Orientacdo

& | & |

Permite simetrizar imagensem X e Y.

= | S |

Permite rodar imagens a 30° e a -30°.
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JEZZE Sl

Permite rodar imagens a 45° e a -45°.

Permite rodar imagens a 90° e a -90°.

Permite rodar imagens a 180°.

Permite alinhar imagens através de dois pontos, na horizontal (fio direito).

Ferramentas

R

Permite criar retangulos dando valores. Clicar no ecra, aparece janela, seta abaixo no

teclado, dar valores em largura e altura dar um clica no ecr3, para fixar o retangulo.

| e |

Permite criar um circulo dando valores de diametro.

et

— L

Permite criar uma oval dando valores.
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Guia do Professor

=i

Permite criar cantos redondos dando o valor de seta.

Permite criar cantos redondos dando o valor de raio ou controlando o valor com o rato.

[ ¢

Com a base e aplicando uma tabela normal, graduamos o tam. base, depois clicar na
conformacdo para ter. Permite criar uma tangente a partir de duas circunferéncias. Com

a tecla espago podemos escolher quatro posi¢oes da tangente.

Menu F3

F3

Figura 19- menu F3

Edicdo de Linhas

*- <Del>

Esta fungdo permite suprimir quaisquer objetos de uma peca (curvas, pontos, etc.).
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Permite descolar linhas ou pontos, dando
valoresem X e Y.

Ativar marcas e pionés antes de utilizar a
funcdo. Para deslocar vdrias imagens ao
mesmo tempo, prepara-las com marcas
e pionés, selecionar as linhas e pontos a
deslocar com a dit. do rato e com a tecla
shift pressionada, clicar numa das linhas
a deslocar, aparece janela, seta abaixo no
teclado, dar valores em X e Y e clicar no

ecra.

Esta fungao permite modificar a posigao de
um conjunto de objetos conforme op¢des

predeterminadas.

|

Permite corrigir uma curva em medidas.

Ativar marcas antes de usar a fungao, clicar
no 12 e 22 ponto da curva, aparece uma
janela com a medida do contorno da curva,

apagar e dar valor pretendido.

ol 1

Permite seccionar uma linha com outra

para fazer com que estas se cruzem.

B

Permite criar uma linha no segmento de
outra, com a tecla espago podemos trocar

o sentido das linhas.

e s

Permite fazer uma corre¢do ao niumero de
pontos de curva.

Clicando na curva aparece uma janela para
dar um valor para oscilacdo da curva até 3
mm, clicar em “enter”. Ativar marcas antes

de usar a fungao.
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Guia do Professor

“= | Permite dar encolhimentos a cada imagem.
Ativar marcas a todas as imagens, clicar em

cima de cada imagem, aparece janela, dar

valores em % de encolhimento em 100%.

Edi¢céo de Pontos

Permite movimentar pontos, dando

~ ¢ | | valores ou ndo, serve também para

arranjar curvas.

Esta funcdo permite seccionar uma curva
m*j(a\." ) B

aonivelde um ponto. Asecc¢dotransforma

o ponto em pontos de extremidade

sobre cada uma das linhas geradas. Estes

pontos sdo fundidos e ligados.

Esta fungdo permite fusionar 2 curvas
#|| pelas suas extremidades e porintermédio

do seu ponto comum que deve ser fixo.

Esta fungdo permite fundir dois pontos

e

entre si e por conseguinte criar um ponto

Unico.

Esta funcdo permite desprender uma
curva ou outro objeto ligados por um

ponto comum.

=y | Esta funcdo permite transformar um

-
/ /ﬂ “"7| ponto deslizador, desenvolvido ou

um ponto de intersec¢do num ponto

caracteristico da linha.

ik Esta funcdo permite apertar ou
i ity
S x-:ﬁ*“l .l

suprimir apertos de um ou mais pontos

desenvolvidos entre si.
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| Esta fun¢do permite suprimir a definicao

| E---l'-n.__ ‘

existente de um objeto como por

exemplo, um objeto simétrico, paralelo,

deslizante, desenvolvido ou destacado.

Pionés

& d

Esta fungdo alfinetar pontos de construgdo existentes, isto é, permite fixar os pontos

durante as acdes de deformacao.

. "

Esta funcdo permite alfinetar todos os pontos graduados da geometria da folha corrente.

R

Esta funcao permite ligar todos os pontos caracteristicos das diferentes linhas da folha

corrente.

& -

Esta fungdo permite alfinetar todos os pontos de extremidade das diferentes curvas da

folha corrente.

-r---}"r"---.f:I M

Esta funcdo permite retirar todos os alfinetes da geometria da folha corrente.
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Guia do Professor

Menu F4

Industrializagao

—1

Esta fungdo permite definir um valor de costura
em uma ou mais linhas de contorno do patron

plan.

Esta fungao permite suprimir o ou os valores
de costura aplicados a uma ou mais linhas de

contorno do modelo padrao.

Esta fungao permite definir um valor de costura

em uma ou varias linhas de contorno duma

peca.

Esta funcdo permite suprimir o ou os valores
de costura aplicados a uma ou mais linhas de

contorno de uma pega.

Esta funcdo permite definir um valor de termo
colante a aplicar a uma ou varias linhas de

contorno de uma pega.

Esta fungdo permite suprimir o ou os valores de
termo colante aplicados a uma ou mais linhas

de contorno de uma pega.

Esta funcdo permite a criagdo de uma
marcac¢do sob a forma de um eixo limitado nas

extremidades por um ponto.

‘| no angulo de intersecgao das costuras.

Esta fungdo permite aplicar um tipo de canto
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Esta fungdao permite num ou em todos os
cantos de uma peca atribuir um tipo de canto

ou modificar o canto ja existente.

Esta fungdo permite duplicar uma sequéncia
de cantos sucessivos de uma pega para outra

ou dentro de uma mesma peca.

(B4 —

Esta fungdo permite a troca, entre duas pegas,
de todas as informacgdes contidas no bloco de

legendas de cada uma delas.

=t —+

Esta fungdo permite trocar os nomes entre

duas folhas.

™ 5

Esta fungao permite colocar furos no interior

duma peca.

Menu

F5

——¢

Esta funcdo permite o corte de uma peca em
duas, seguindo qualquer eixo. Como resultado
desta operacdo, surgem duas pecas sobre duas

novas folhas.

Esta funcdo permite o corte de uma peca em dois,

i seguindo um eixo entre dois pontos da pega.

= —2n-

Esta fungdo permite cortar uma pegca em dois

segundo qualquer linha existente.
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Guia do Professor

Esta fungdo permite unir 2 pecgas entre si. No

fim da operacdo é gerada numa nova folha,

independente das outras pecas.

r-—h-.ﬁ___‘ Esta funcdo permite criar a simetria de uma peca
: >~}

inteira ou parcialmente. A simetria é realizada em

relacdo ao eixo formado por dois pontos.

o, m,ow Esta fungdo permite criar uma prega numa pega e

= -'""')__*-:h-‘ —t_ gerar a pega desdobrada numa folha nova.

Esta fungdo permite criar uma folha.

Ll;:p:ar\ ] Esta funcdo permite girar uma pinca em relacao

ao seu centro ou ainda repartir um pinga em duas

partes.

= : Esta fungdao permite criar uma pinga dupla. Uma

~—‘-"LL)—._' i nova peca é gerada sobre uma nova folha, em

gue a pinca dupla aparece desdobrada.

SRR S S I Esta funcdo permite alterar o tipo de picas de
uma prega criada unicamente com a fungao criar

folha.

Menu F5

Este médulo sé é importante se o cliente tiver maquina de corte para visualizar os pontos
de ataque, menu plan - visualizacdo — extracao

Cam
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Permite acrescentar um ponto de
ataque.

O 1° ponto a marcar vai ser onde a
maquina vai terminar, e o 2° ponto
vai ser onde a maquina vai comecar.

(aparecem as setas do sentido do corte)

Permite suprimir um ponto de ataque.

Permite definir o sentido por onde vai
cortar a maquina de corte, ou seja, qual

vai ser a 1?2 linha a ser cortada.

Permite inverter o sentido a cortar

dado pela 1a fungao.

Menu F6

Esta fungdo permite controlar e modificar os
valores de graduacao de um ponto em todos os

tamanhos.

Esta fungcdo permite visualizar a pranche dos
tamanhos simples selecionados no cartucho de

graduacao.

Esta funcdo permite visualizar a pranche dos

tamanhos complexos selecionados.
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Guia do Professor

Esta funcdo permite empilhar a pranche de

graduacdo sobre o ponto fixo.

deslocado tamanho por tamanho até ao ponto

escolhido.

Esta fungdo permite modificar a verticalidade de

Esta fung¢do permite empilhar a pranche de
graduacdo sobre o ponto fixo. Cada ponto é

uma pranche de graduagao.

Modlifica¢do da graduacéo

Esta funcdo suprime todas as leis de evolugao

num ponto ou selecao de pontos graduados.

Esta fungdo permite linearizar a graduagao do
ou dos

pontos selecionados para certos tamanhos.

Esta funcdo permite transferir a graduacao
em X de um ponto para um ou varios outros

pontos.

Esta funcdo permite transferir a graduacdo
em Y de um ponto para um ou varios outros

pontos.

Esta fungao permite transferir a graduagao
em XY de um ponto para um ou varios outros

pontos.

Esta funcdo permite anular a graduacao de um
ou mais pontos, colocando consequentemente,

em zero a lei do ou dos pontos selecionados.

Esta fungdo permite atribuir uma graduagao
proporcional a 2 pontos de referéncia a todos

os pontos situados na curva entre estes dois

pontos de referéncia.
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Menu F6

Esta funcdo permite atribuir uma graduacao
proporcional a 2 pontos de referéncia, a um ponto
ou a uma selegdo de pontos, sem ter em conta a

localizagdo dos pontos.

Esta funcdo permite atribuir uma graduacdo em
rotacdo, em relacdo a um eixo, de sequéncia ou de

uma selegao de pontos.

Esta funcdo permite orientar a graduacdo de um ou

de uma selecao de pontos segundo uma direcao.

Esta fungdo permite modificar o sentido da evolugdo
de uma regra por simetria em relacdao ao eixo X

desta regra.

Esta fungdo permite modificar o sentido da evolugao
de uma regra por simetria em relacdo ao eixo Y desta

regra.

Esta fungdo permite realizar uma rotagao de 452 de

uma regra de evolugdo, no sentido horario.

Esta funcdo permite realizar uma rota¢do de 902 de

uma regra de evolucdo, no sentido anti-horario.

Esta fungao permite transferir a graduagao de uma
sequéncia de pontos sobre uma outra sequencia de

pontos.

Esta funcdo permite obter uma graduacao
pantografica segundo opcoes diferentes

selecionadas pelo utilizador.
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Regras de graduacgéo

Guia do Professor

Esta funcdo permite ler uma regra de graduacao
previamente gravada num diretério de regras e

aplica-la a um ou mais pontos nomeados.

Esta funcdo permite gravar a regra de graduacgao

de um ponto.

Menu F7

=1

Sistema de evolucdo

Esta funcdo permite efetuar a correspondéncia de

tamanhos segundo o tipo de evolucdo selecionada.

Esta fungdo permite suprimir a correspondéncia

entre tamanhos.

Esta funcdo permite a juncdo do tamanho a

produzir. A adigdo e feito por sequestro.

Esta funcdo permite suprimir um tamanho a

produzi.

Esta fung¢do permite juntar um numero de
tamanhos acadaum dostamanhos compreendidos

num intervalo dado.

Esta funcdo permite designar um tamanho como

sendo ou ndo mais um tamanho de rutura.

Esta funcdo permite aplicar um tipo de evolugao

ou substituir um tipo de evolugdo por outro TEV.

Esta fungdo permite relacionar um TEV de uma

folha sobre a outra.
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Esta funcdo permite salvaguardar um tipo de

evolucao.

Esta funcdo permite salvaguardar um tipo de

evolugdo alfanumérica.

Esta fungao permite suprimir um tipo de evolugao.

Estafuncdo permite converterumTEV alfanumérico

em TEV numeérico.

L

Esta funcdo permite converter um TEV numérico

em TEV alfa numérico.

Menu F7

==

Modlificagdo da evolugéo

Esta funcdo permite dar a um ou mais pontos de
um ou mais tamanhos, os mesmos parametros
que os pontos correspondentes de um tamanho

de referencia.

Esta fungdo permite definir um tamanho existente
como o novo tamanho de base sem modificar as
medidas.

O leque da pranche continua a ser o mesmo.

. Esta fungdo permite atribuir ao tamanho de base

as dimensodes de um outro tamanho.

Esta funcdo permite, a partir de duas pecas da
mesma forma mas de tamanho diferente, de
cumular os diversos tamanhos para realizar a

pranche de graduacdo da peca base.
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Guia do Professor

‘;Erm I Esta fungdo permite aplicar um TEV de uma pe¢a
=

L =¥ para outra sem modificar o volume da peca e

tendo em conta as correspondéncias observadas

nos diferentes tamanhos do sistema de evolugado

do modelo.

Com a base e aplicando uma tabela normal, graduamos o tamanho base, depois clicar na
conformacdo para ter uma nova tabela e fazer a nova graduacao, depois escolher outros

tamanhos e dar a outra graduacao.

Menu F8

F&

Montagem

I Esta funcdo permite sobrepor duas pecas, fazendo
u com que a respetiva folha fique transparente.

Esta funcdo permite associar duas pecas situadas,

= cada uma sobre uma folha diferente.
Esta funcdo permite montar duas pecas entre si
‘____“E ;""'t =ml | (situadas, cada uma numa folha diferente).
' Esta fun¢do permite selecionar unibes, e
e 6 depois agrupa-las, desloca-las ou utiliza-las

alternadamente.

Esta funcdo permite agrupar unides com o
w l objetivo de efetuar uma mesma operacao

simultaneamente em todas as unides de um

grupo.
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Esta fungdo permite desagrupar unides.

Esta funcdo permite mover uma peca unida.

- == | Esta fun¢do dedicada a pegas associadas ou

-, = == II montadas em conjunto permite fazer uma
rotacdo da peca escrava em torno do ponto de
associacao ou de montagem.

= e : Esta funcdo é utilizada para controlar a montagem

de pecas respeitando o método manual.

Esta fungao permite dissociar pegas associadas,
montadas em conjunto ou ainda aquelas que

tenham sido desfiladas.

&

o

Esta fungdo permite adicionar uma marca nas

pecas unidas.

Variantes

Esta fungao permite criar uma nova variante ou
modificar uma variante ja existente. Afixa uma

nova tabela, ou a tabela da variante chamada.

Esta funcdo permite criar um ou mais artigos peca
na variante corrente a partir de uma selecdo de

pegas

Esta fungdo permite associar uma pega ao artigo

peca selecionado na tabela da variante corrente.

No caso de alguma imagem ter sido destruida no ecra que esteja na variante, a folha da

variante fica com uma configuragao diferente, entao, abrir a janela da variante, selecionar

a linha da imagem que ja ndo existe,

da variante volta ao normal.

clicar em artigo peca, suprimir artigo peca. A folha
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Menu F8

Guia do Professor

F&

Esta funcdo permite abrir uma tabela, permitindo

apresentar as medidas de uma ou mais pegas.

Esta funcdo permite medir o comprimento entre

dois pontos, para os tamanhos selecionados.

Esta fungao permite medir o comprimento entre
dois pontos ou picas sobre o acabamento e o

recorte Para os tamanhos selecionados.

e —>|

Esta fungao permite medir a superficie de uma

peca para os tamanhos selecionados.

£

Esta funcdo permite medir o perimetro de uma

peca para os tamanhos selecionados.

-

-Esta fungdo permite medir o angulo entre duas

linhas, para os tamanhos selecionados.

Fita métrica, permite medir de ponto a ponto.
s

b Permite criar uma tabela de tamanho.

Permite abrir o gestor de tabelas.

Permite introduzir medidas selecionadas na

|I tabela atual.

Visualiza s6 os tamanhos selecionados no

cartucho.

CURSO TECNICO DE TURISMO E HOTELEIRA | 45

ManualEstilismoModelagem10a15.indd 45

03/07/15 15:29 ‘ ‘



Quadro de Medidas

Tamanhos 36 38 40 42 44
Comprimento até cintura (costas) 41 41,5 42 42,5 43
Comprimento até cintura (frentes) 37,5 38 38,5 39 39,5
Comprimento da cintura até ao chao 105 105 | 106,05 | 106,05 107
Altura da cintura a axila 21,62 | 21,87 | 22,12 | 22,37 22,2
Altura de peito 22,5 23 23,5 24 24,5
% distancia de peito 9 9,25 9,5 9,75 10
% volta de peito 40 42 44 46 48
% volta de cinta 31,5 33,5 35,5 37,5 39,5
% volta das pequenas ancas 38,25 | 40,25| 42,25 44,25| 46,25
% volta das grandes ancas 44 46 48 50 52
% volta de decote 17 17,5 18 18,5 19
% largura de costas 17,5 17,75 18 | 18,25 18,5
% largura de frentes 16 | 16,25 16,5| 16,75 17
Volta de cava 37 38 39 40 41
Comprimento de ombro 12,2 12,6 13,1 13,4 13,8
Comprimento total de brago 60 60 60 60 60
Grossura de brago 25 26 27 28 29
Volta de punho 15,75 16| 16,25 16,5| 16,75
Altura de joelho 58 58 59 60 61
Altura de gancho 26 26,5 27 27,5 28
Altura da cinta as grandes ancas 22 22 22 22 22
Altura de cotovelo 35 35 35 35 35
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Guia do Professor

Digitalizacdo de imagens

Exemplo de saia

Figura 20- Digitalizag¢éo de saia

Exemplo de calga

Figura 21- Digitalizagdo de calgas

Exercicio numero 3

e Construa de uma saia simples tamanho 38 no sistema CAD

Tracar uma linha horizontal:

AB % largura das ancas, ou seja 46cm.

Altura da saia AC meio costas, e BD meio frentes = 58cm.

Juntar C e D linha de cinta.

A linha das grandes ancas GG1 fica a 22cm abaixo da linha da cinta.

A linha do lado EF é colocada a meio do mesmo retangulo, ou seja 23cm entre as linhas

CD e AB.
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Figura 22-Construgdo de molde de saia

Calculo e colocagao das pingas e dos contornos do lado
A medida de metade da anca do tamanho 38 como ja sabemos é 46cm, e a metade
da cinta tem 33,5cm, existe um diferenca de 12,5cm que sera dividida pelas pincas e

contornos dos lados.

1 pinca no meio costas com 1cm, 1 pinga nas costas com 3cm e 2 pincas nas frentes com
2cm cada. Isto soma um total de 8 cm o restante é dividido para cada lado de F, ou seja

2,25cm.

Risco das pingas:

Pingas frente:

Colocar o centro da 12 pinga a 9,5cm do meio da frente, sendo esta com 2cm de fundura
por 9cm de comprimento.

O meio da 22 pinc¢a é colocada a partir do bordo da 12 pin¢a e o contorno do lado. Fazer

as pingas com linhas retas. (Menu 1)

Pincgas costas:
E colocada na cintura a 1cm do meio costas uma linha reta até a linha da anca G.
A pinca costas tem o valor de 3cm de fundo por 13cm de comprimento em linhas retas.

(Menu 1 linha)
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Guia do Professor

wil

Figura 23- Construgdo das pin¢as

Risco da cintura:

Lado, subir os contornos 1cm nas curvas das ancas, para que a saia tenha um melhor
caimento. Desenhar uma nova linha na cintura (Menu 3 codificacdo do ponto).

Riscar os contornos das ancas com as ferramentas adequadas (Menu 3 codifica¢cdo do

ponto).

Figura 24- Risco da cintura

Alargamentos:
Trabalhar com as ferramentas dos Menus adequados aos mesmos exercicios. Como

enviesar as linhas, fazer as respetivas rotacdes e arredondamentos.
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Figura 25- Alargamentos e vies em CAD

Figura 26- Simetria
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Guia do Professor

Exercicio numero 4

e Construa uma calga tamanho 38

Tabela de medidas e modelo

Comprimento da calga 105cm

Altura de grandes ancas 22cm m‘ i

Altura das pequenas ancas | 9cm [ l [

Altura de gancho 26,5cm II; } |||I II
Altura de joelho 58cm I| |Ij '|| I/
Volta de cintura 67cm f ‘I ||
Volta das grandes ancas 92cm ’
Largura do joelho 50cm L J b J
Largura nivel fudo 35cm

Fazer uma linha reta que sera o FIO Direito da calca e colocar

0s pontos necessario de apoio a construcdo da mesma. /

Construcgdo da frente: CC1 - 13,8cm

| L
a
L}

C C2=CC1BB1=CC1BB2-9,2cm =
AAl-6,5cm

A1 A2 -17,75cm D D1 -11,5cm

D D2 -11,25cm E E1 - 7,25cm

E E2-7,25cm

I

Juntar em linha reta os pontos E D1 e D1 C1

Juntar em linha reta os pontos E2 D2 e D2 C2
Juntar em curva C2 B2 fazendo uma ligeira curva, para
assentar melhor no corpo. Juntar B2 A1 em linha reta. Juntar

com uma ligeira curva, os pontos C1 B1 A2,
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Figura 27- Construgdo molde de cal¢a

Construgao da frente:

E E3 - 9,75cm E E4 — 9,75cm D D3 -
13,5cm D D4 - 13,5cm C C3 - 16,30cm C
C4 —16,30cm

C3emC5-1cmC2em C6—-1,5cm B B4 —
16,3cm

B B3 —-7,5cm

FF1-3,5cm

Juntar em curva C5 C6 B3, continuar em
linha reta B3 F1 e prolongar até a linha da
cinta A4

+ 1lcm em AS.

Risco na linha da cinta

A partir de A5 a B5 — 15, 75cm Juntar em
linha reta, E3 D3 C4 - E4 D4 C5 — C4 B4

com uma ligeira curva B4 B5.

Az A%
B all
% AL
P\
il I . 8 B2
Co] JCs
o3 | (o D oz| (o4
E3 kit E] e[
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Guia do Professor

Figura 28- Molde das frentes e costas
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CAD
Desenvolvimento
de Bases

Modulo 11
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Apresentacéo

Neste modulo pretende-se que os alunos desenvolvam conhecimentos sobre o programa
vetorial.

Aprenderdo, assim, a construir, corrigir e desenvolver moldes de base de corpo. O objetivo
deste mdédulo é também que os alunos apliguem os conhecimentos ja adquiridos, na

construgdo da base de saia e base de corpo, para construir um vestido.

Objetivos de aprendizagem

e Utilizar as novas tecnologias na construcdao de moldes;
e |dentificar os diferentes menus;

e Utilizar ferramentas e icones em conformidade com o trabalho a realizar.

Ambito de conteudos

1. Construgdo de linhas e pontos

2. Construcdo geométrica, rotacdo, adicdo de picas
3. Modificagdo, transformagdo de pontos
4

. Base de corpo e vestido

Cronograma

Neste mdédulo o numero estimado é de trinta e duas horas. Podem ser agrupados
dois tempos na conce¢dao do horario para que as aulas praticas possam ser melhor
aproveitadas e assim os alunos tenham tempo de praticar os conhecimentos adquiridos
e posteriormente os testarem e no final da aula arrumarem e conferirem as ferramentas
e respetivos materiais que serviram de apoio.

Sendo assim, o numero de aulas previstas para este modulo é de dezasseis, se possivel

dois blocos destes por semana, utilizando oito semanas para a conclusdo deste mdédulo.

56 | CURSO TECNICO DE ESTILISMO, MODELAGEM E CONFEGAO DE VESTUARIO

‘ ‘ ManualEstilismoModelagem10a15.indd 56

03/07/15 15:29



Manual do Aluno

Competéncias a Desenvolver

Com este mdédulo, pretende-se que o aluno desenvolva competéncias fundamentais
para o exercicio da sua profissao, nomeadamente:

Que o aluno compreenda, analise e reconheca, de uma maneira isolada e independente,
as qualidades especificas de cada um dos elementos da Modelagem, tendo em vista a
sua posterior manipulagao expressiva na formagao de moldes, recorrendo a diversos

suportes e materiais.

Orientagcbes Metodologicas

Os métodos abaixo mencionados, tem como objetivo fundamental permitir aos alunos a
aplicacdo dos conhecimentos tedricos, adquiridos neste mddulo em situagdes propostas
pelos professores por forma a desenvolverem competéncias especificas nos dominios

da sua formagao.

Metodologia de ensino (Procedimentos diddticos)

Aconselha-se a utilizacdo na fase inicial do método expositivo para a transmissao
dos conteudos do médulo com o apoio do manual do aluno, assim como o método
participativo em maior nimero de horas nas aulas praticas com o recurso a trabalhos
individuais e de grupo.

No ambito da avaliagdo, pretende-se estimular o sucesso educativo dos alunos, favorecer
a autoconfianca e contemplar os varios ritmos de desenvolvimento e progressdo. Os
aspetos selecionados no processo de avaliagdo devem corresponder aos objetivos
e aos conteudos que, no processo ensino-aprendizagem, foram enfatizados para o
desenvolvimento de competéncias técnicas adequadas aos diferentes desempenhos

que as saidas profissionais previstas para este curso implicam.
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Recursos Didadticos

e Manual do aluno/Professor

e Exemplos de alguns trabalhos ou imagens referentes ao tema
e Material de Modelagem

* Recursos de imagens e ilustracdes sobre o médulo

e Computador

e Video-projetor

Avalia¢do deste Mddulo

A avaliagdo deste mdédulo podera ser efetuada no final com um teste de avaliagao sobre
a matéria dada, no entanto a execucdo de exercicios praticos complementa essa mesma
avaliacao.

Avaliagdo continua com recurso a trabalhos praticos; Avaliagdes intermédias das varias
fases dos trabalhos praticos;

Assiduidade e pontualidade bem como o cumprimento dos prazos estabelecidos; Outros

elementos de avaliagdo que se entendam necessarios
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Manual do Aluno

Exercicios

Construgao de base de corpo:
Esta construcao de base de corpo com pingas, facilita o desenvolvimento para todos os

corpos e modelos possiveis. Desde camisas, vestidos, casacos e outros.

Exercicio numero 1

e Construa a base de corpo tamanho 38, consultando a tabela de medidas.

3

COSTAS

— v

fl; Crkin . 1.!. iz 1&
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Quadro de construgao

XY — Eixo das ancas

AB - 49cm linha das grandes ancas.

BE e EF —22cm Linha da cintura

FD —41,5cm comprimento da cintura costas.
EC — 38cm comprimento da cintura frentes.
EG e FH —9cm linha das pequenas ancas.
EE1 —9,5cm linha paralela a do meio frente.
CP —23cm esta linha informa, a altura de peito em | J.
LK é colocadoa 12,5cmde )

AAl1-22cme BB1-24cm
JJ1-20cmelll-22cm

Decote frente

C C1-6,8 linha do decote frente.

C1 C2 -5,8cm desenhar o decote em linha curva.
C1 C3 —1,5cm tracar uma linha cerca de 20cm.

C2 C4-12,6 linha do ombro.

Decote costas

D D1-7,25cm

D D2 - 2cm desenhar o decote costas, com as respetivas ferramentas.
LL1-17,75cm linha largura costas

L L2 — 9cm fazendo uma perpendicular.

D2 L3-13,1cm
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Manual do Aluno

Colocagao das pingas:

N1 M1-1,5cm N2 M2 —1,5cm na linha da cintura.

E1E2-1,5cm E1E3-1,5cm

T fica entre os pontos E2 M2 colocar uma pinga com 1cm na cintura linha retas a terminar
na linha do peito e pequenas ancas.

Ele-16cm

F F1 —1cm na linha da cintura, no meio costa que vai terminar no pontoLe A

Na linha do ombro, X é colocado a 6,55cm de D2 que serd marcada uma pinga com o
valor de 0,5cm Y por 6cm de comprimento.

Q=%deFleM1-9,5cm

QQl-eQQ2-1,5cm

QVeQV1em linhareta com 16cm
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Pingca ombro frente

A partir de P na linha do ombro, marcar um ponto com 6,3cm e outro ponto com 4cm P2
tera que desenhar uma pinc¢a a ir ao encontro do ponto P na linha do peito. Esta pinca é
muito importante para formar a caixa de peito.

Nota: K K1 com a pin¢a aberta 18,5cm, com a pinga fechada 16,5cm que corresponde a
largura de frente.

C2 C5 comprimento do ombro depois da pinga fechada ficard com 12,6cm

Linha dos lados até baixo de braco:

A partir da cintura costas M1 J2 e M2 e 12 — 19cm prolongar em linha reta.

M1 Al e M2 B1 em linha curva a formarem a anca.

Tracar as linhas das cavas

Costas juntar os pontos J2 L1 L3

Frentes juntar os pontos 12 K1 C5.

Figura 30- Colocagdo das pingas
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Manual do Aluno

Exercicio numero 2

e Construcdao da manga

A G
az
G
[ | 2
vk
s . H
5 :
3!

Desenhar um retdngulo com as seguintes medidas:
ABCD - 30cm
ACDB —58cm

AJBJ -35cm linha do cotovelo
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Al B I - 16cm Linha da altura da cabeca da manga. Colocagdo dos pontos e linhas de
referéncia

AGEHB-CG  FH’ D todas estas linhas com a distancia entre elas de 7,5cm

Marcar pontos da cabeca da manga

G G2-6cm

Tracar uma linha reta de 1 a G2 e a 6,25cm entrar 1cm Desenhar a linha da cabega manga
costas | G2 E.

H H2 —8cm tracar uma linha reta H2 I” a meio entrar um ponto com 2cm para dar a forma
da cava frente.

Desenhar a linha da cabeca da manga frente. Trabalhar com as ferramentas adequadas.

Figura 31- Molde de manga

Exercicio numero 3

e Construcdo de pé de gola
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Manual do Aluno

Construir um retangulo com os seguintes valores:

AB-17,5cm

AC-3cm

AEeCF-7,5cm, pique para coincidir com a costura do ombro.

BB1-1,2cm

E B1 - juntar em linha curva, a partir de B1 fazer uma linha perpendicular a E B1 tal que
Bl

D1 =B D com a excegao do modelo ter trespasse, terd que aumentar a partir de B 1 esse

mesmo valor, pra o funcionamento da peca.

Gola

Construgao da gola superior:
Adicionar linhas paralelasDe CC e D1 D" com0,5cm AA e EE" com 0,5 cm a partir de

E” desenhar a gola até ao meio frente

Separacdo das duas partes

Execucdo da separagao das duas pecas, pé de gola mais gola

II LT

i \
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Figura 32- Construgdo de gola

Exercicio numero 4

e Construa uma base com pincas, respeitando os Menus F1, F3 F8

Menus F4 F5
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Manual do Aluno

Menus F1 F 3

Picas
Para a execucdo de picas, seleciona o Menu 2, 12 funcdo depois 22 funcdo direcdo das

picas.

Fio Direito visivel, ver barra de fung¢bes na parte de baixo do ecra selecionar Fio Direito

«“ G R"
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Pingas
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Notas
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CAD
Sistemas de
Gradacao

Modulo 12
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Apresentacéo

Pretende-se com este mddulo que os alunos aprendam a utilizar novas ferramentas de

trabalho direcionadas para aindustrializagao, escalas, sistema de evolugao e digitalizagao,

assim como fazer uma introducdo ao programa vetorial.

Objetivos de aprendizagem

Escalar moldes através de meios informaticos;

Criar tabelas numéricas e alfanuméricas através de meios informaticos;
Digitalizar moldes;

Fazer a construgdo de moldes através de meios informaticos.

Ambito de conteldos

1. Industrializagdo (valor de costura e/ou corte da peca) através de meios
informaticos

2. Controlo de graduacdo das pecas (escalas de tamanhos) através de meios
informaticos

3. Sistema de evolugado (criagdo de tabelas numéricas e alfanuméricas) através de
meios informaticos

4. Desenvolvimento das aprendizagens através de exercicios praticos para
aplicacdo de tabelas e escalas de senhora, homem e crianga.

5. Introducdo ao programa Diamino, programa de colocacdes ou planos de corte

Cronograma

Este mdédulo tem o numero estimado de trinta e duas horas. Podem ser agrupados

dois tempos na concecdo do hordrio para que as aulas praticas possam ser melhor

aproveitadas e assim os alunos tenham tempo de praticar os conhecimentos adquiridos e

posteriormente os testarem; no final da aula devem conferir as ferramentas e respetivos

materiais que lhes serviram de apoio.
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Manual do Aluno

Sendo assim, o nimero de aulas previstas para este médulo é de dezasseis aulas, se

possivel dois blocos destes por semana, utilizando sete semanas para a sua conclusdo.

Competéncias a Desenvolver

Com este mddulo, pretende-se que o aluno desenvolva competéncias fundamentais
para o exercicio da sua profissdo, nomeadamente:

Compreenda, analise ereconheca, de uma maneiraisolada e independente, as qualidades
especificas de cada um dos elementos da modelagem, tendo em vista a sua posterior

manipulacdo expressiva e dimensional, recorrendo a diversos suportes e materiais.

Orientagcbes Metodologicas

Os métodos abaixo mencionados, tém como objetivo fundamental permitir aos alunos a
aplicacdo dos conhecimentos tedricos, adquiridos neste mddulo em situa¢des propostas
pelos professores, por forma a desenvolverem competéncias especificas nos dominios

da sua formacao.

Metodologia de ensino (Procedimentos diddticos)

Aconselha-se a utilizacdo na fase inicial do método expositivo para a transmissao
dos conteudos do médulo com o apoio do manual do aluno, assim como o método
participativo em maior numero de horas nas aulas praticas, com o recurso a trabalhos
individuais e de grupo.

No ambito da avaliagdo, pretende-se estimular o sucesso educativo dos alunos, favorecer
a autoconfianca e contemplar os varios ritmos de desenvolvimento e progressao.

Os aspetos selecionados no processo de avaliacdo devem corresponder aos objetivos
e aos conteudos que, no processo ensino-aprendizagem, foram enfatizados para o
desenvolvimento de competéncias técnicas adequadas aos diferentes desempenhos

gue as saidas profissionais previstas para este curso implicam.
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Recursos Didadticos

e Manual do aluno/Professor;

e Exemplos de alguns trabalhos ou imagens referentes ao tema;
e Material de Modelagem;

* Recursos de imagens e ilustracdes sobre o mdédulo;

e Computador;

e Video projetor;

Avalia¢do deste Mddulo

A avaliagdo deste mdédulo podera ser efetuada no final com um teste de avaliagao sobre
a matéria dada. No entanto, a execuc¢ao de exercicios praticos complementa essa mesma
avaliacao.

Avaliagdo continua com recurso a trabalhos praticos; Avaliagdes intermédias das varias
fases dos trabalhos pratico. Assiduidade e pontualidade nas presencas e cumprimento

dos prazos estabelecidos; Outros elementos de avaliacdo que se entendam necessarios.
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Manual do Aluno

Notas
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CAD
Digitalizacao
e Evolucao

Modulo 13
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Apresentacéo

Com este mddulo pretende-se que os alunos aprendam a utilizar novas ferramentas de
trabalho direcionadas para a industrializagao, escalas, sistema de evolugao e digitaliza-

¢do, na sequéncia da unidade modular anterior.

Objetivos de aprendizagem

e Digitalizar moldes;

e Fazer a colocacdo de moldes através de meios informaticos.

Ambito de conteudos

1. Aplicagdo de tabelas e escalas de senhora, homem e crianga

2. Introducdo ao programa Diamino, programa de colocacdes ou planos de corte

Cronograma

O médulo de CAD Digitalizagdo e evolugdo tem o numero estimado de trinta horas. Podem
ser agrupados dois tempos na concecao do hordrio para que as aulas praticas possam
ser melhor aproveitadas e assim os alunos tenham tempo de praticar os conhecimentos
adquiridos e posteriormente os testarem. No final da aula devem arrumar e conferir as
ferramentas e respetivos materiais que serviram de apoio.

Sendo assim, o numero de aulas previstas para este mddulo é de quinze, se possivel dois

blocos destes por semana, utilizando oito semanas para a conclusdo deste médulo.

Competéncias a Desenvolver

Com este médulo, pretende-se que o aluno desenvolva competéncias fundamentais
para o exercicio da sua profissao, nomeadamente:

Compreenda, analise ereconheca, de umamaneiraisolada e independente, as qualidades
especificas de cada um dos elementos da modelagem, tendo em vista a sua posterior

manipulagdo expressiva e dimensional, recorrendo a diversos suportes e materiais.
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Orientagcbes Metodologicas

Os métodos abaixo mencionados, tem como objetivo fundamental permitir aos alunos a
aplicagdo dos conhecimentos tedricos, adquiridos neste médulo em situagdes propostas
pelos professores por forma a desenvolverem competéncias especificas nos dominios

da sua formacao.

Metodologia de ensino (Procedimentos diddticos)

Aconselha-se a utilizacdo na fase inicial do método expositivo para a transmissao
dos contelidos do mdédulo com o apoio do Manual do Aluno, assim como o método
participativo em maior niumero de horas nas aulas praticas com o recurso a trabalhos
individuais e de grupo.

No ambito da avaliacdo, pretende-se estimular o sucesso educativo dos alunos, favorecer
a autoconfianga e contemplar os varios ritmos de desenvolvimento e progressao.

Os aspetos selecionados no processo de avaliacdo devem corresponder aos objetivos
e aos conteudos que, no processo ensino-aprendizagem, foram enfatizados para o
desenvolvimento de competéncias técnicas adequadas aos diferentes desempenhos

gue as saidas profissionais previstas para este curso implicam.

Recursos Didaticos

e Manual do aluno/Professor;

e Exemplos de alguns trabalhos ou imagens referentes ao tema;
e Material de Modelagem;

* Recursos de imagens e ilustragdes sobre o médulo;

e Computador;

¢ Video projetor.
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Avaliagdo deste Modulo

A avaliacdo deste mdédulo podera ser efetuada no final com um teste de avaliagdo sobre
a matéria dada, no entanto a execucdo de exercicios praticos complementa essa mesma
avaliacdo.

Avaliacdo continua com recurso a trabalhos praticos; AvaliagGes intermédias das varias
fases dos trabalhos praticos;

Assiduidade e pontualidade bem como o cumprimento dos prazos estabelecidos; Outros

elementos de avaliacdo que se entendam necessario.

80 | CURSO TECNICO DE ESTILISMO, MODELAGEM E CONFEGAO DE VESTUARIO

‘ ‘ ManualEstilismoModelagem10a15.indd 80

03/07/15 15:29



Manual do Aluno

Notas

CURSO TECNICO DE ESTILISMO, MODELAGEM E CONFEGAO DE VESTUARIO | 81

ManualEstilismoModelagem10a15.indd 81 03/07/15 15:29 ‘ ‘



03/07/15 15:29

o
e
K=}
=}
£
5
-
o]
o
-
£
S
o
[
=}
o
>
[=]
£
1)
2
)
u
]
3
c
©
s




CAD
Planos de Corte

Modulo 14

ManualEstilismoModelagem10al5.indd 83 03/07/15 15:29




Apresentacéo

Com este modulo pretende-se que os alunos desenvolvam os seus conhecimentos sobre
o programa vetorial (colocagdao de moldes), complemento do programa vetorial iniciado

no moédulo 5.

Objetivos de aprendizagem

e Fazer planos de corte através de meios informaticos;

e Formar variantes através de meios informaticos.

Ambito de conteudos

1. Digitalizacdo de pecas

2. Medidas

3. Montagem e sistemas de evolugao

4. Formagao de variantes
Cronograma

Este mddulo tem o nimero estimado de trinta horas. Podem ser agrupados dois tempos
na concegao do horario para que as aulas praticas possam ser melhor aproveitadas e
assim os alunos tenham tempo de praticar os conhecimentos adquiridos e no final da
aula arrumarem e conferirem as ferramentas e respetivos materiais que serviram de
apoio.

Sendo assim, o nimero de aulas previstas para este mddulo é de quinze, se possivel dois

blocos destes por semana, utilizando oito semanas para a conclusdo deste médulo.

Competéncias a Desenvolver

Com este mddulo pretende-se que o aluno desenvolva competéncias fundamentais para

o exercicio da sua profissdo, nomeadamente:
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Compreenda, analise ereconhec¢a, de uma maneiraisolada e independente, as qualidades
especificas de cada um dos elementos da modelagem, tendo em vista a sua posterior

manipulagdo expressiva e dimensional, recorrendo a diversos suportes e materiais.

Orientacdes Metodoldgicas

Os métodos abaixo mencionados, tem como objetivo fundamental permitir aos alunos a
aplicacdo dos conhecimentos tedricos, adquiridos neste mddulo em situagdes propostas
pelos professores por forma a desenvolverem competéncias especificas nos dominios

da sua formacao.

Metodologia de ensino (Procedimentos diddticos)

Aconselha-se a utilizacdo na fase inicial do método expositivo para a transmissao
dos conteddos do mddulo com o apoio do manual do aluno, assim como o método
participativo em maior nimero de horas nas aulas praticas com o recurso a trabalhos
individuais e de grupo.

No ambito da avaliacdo, pretende-se estimular o sucesso educativo dos alunos, favorecer
a autoconfianga e contemplar os varios ritmos de desenvolvimento e progressao.

Os aspetos selecionados no processo de avaliagdo devem corresponder aos objetivos
e aos conteudos que, no processo ensino-aprendizagem, foram enfatizados para o
desenvolvimento de competéncias técnicas adequadas aos diferentes desempenhos

que as saidas profissionais previstas para este curso implicam.

Recursos Didaticos

¢ Manual do aluno/Professor;

e Exemplos de alguns trabalhos ou imagens referentes ao tema;
e Material de Modelagem;

e Recursos de imagens e ilustracdes sobre o médulo;

e Computador;

e Video projetor.
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Avaliagdo deste Mddulo

A avaliacdo deste mdédulo podera ser efetuada no final com um teste de avaliagdo sobre
a matéria dada. No entanto, a execugdo de exercicios praticos complementa essa mesma
avaliacdo.

Avaliacdo continua com recurso a trabalhos praticos; AvaliagGes intermédias das varias
fases dos trabalhos praticos;

Assiduidade e pontualidade bem como o cumprimento dos prazos estabelecidos; Outros

elementos de avaliacdo que se entendam necessarios.
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CAD
Impressao de
Moldes

Mddulo 15
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Apresentacdo

Neste mddulo pretende-se que os alunos aprendam a utilizar o programa de impressao
(impressdao de moldes), programa que complementa o programa vetorial iniciado no

modulo 5

Objetivos de aprendizagem

e Fazer impressao de moldes através de meios informaticos;

e Formar variantes através de meios informaticos.

Ambito de conteudos

1. Programa de impressao

2. Exercicios de aplicacdo, sobre a formacao de variantes

Cronograma

Este mddulo tem o numero estimado de vinte e quatro horas. Podem ser agrupados
dois tempos na concecdo do horario para que as aulas praticas possam ser melhor
aproveitadas e assim os alunos tenham tempo de praticar os conhecimentos adquiridos
e no final da aula arrumarem e conferirem as ferramentas e respetivos materiais que
serviram de apoio.

Sendo assim, o nimero de aulas previstas para este médulo é de doze, se possivel dois

blocos destes por semana, utilizando oito semanas para a conclusao deste médulo.

Competéncias a Desenvolver

Com este mddulo pretende-se que o aluno desenvolva competéncias fundamentais para
o exercicio da sua profissdao, nomeadamente:

Compreenda, analise ereconheca, de uma maneiraisolada e independente, as qualidades
especificas de cada um dos elementos da modelagem, tendo em vista a sua posterior

manipulagdo expressiva e dimensional, recorrendo a diversos suportes e materiais.
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Orientagcbes Metodologicas

Os métodos abaixo mencionados, tem como objetivo fundamental permitir aos alunos a
aplicagdo dos conhecimentos tedricos, adquiridos neste médulo em situagdes propostas
pelos professores por forma a desenvolverem competéncias especificas nos dominios

da sua formacao.

Metodologia de ensino (Procedimentos diddticos)

Aconselha-se a utilizacdo na fase inicial do método expositivo para a transmissao
dos conteudos do médulo com o apoio do manual do aluno, assim como o método
participativo em maior niumero de horas nas aulas praticas com o recurso a trabalhos
individuais e de grupo.

No ambito da avaliacdo, pretende-se estimular o sucesso educativo dos alunos,
favorecer a autoconfiangca e contemplar os varios ritmos de desenvolvimento e
progressao.

Os aspetos selecionados no processo de avaliagdo devem corresponder aos objetivos
e aos conteudos que, no processo ensino-aprendizagem, foram enfatizados para o
desenvolvimento de competéncias técnicas adequadas aos diferentes desempenhos

que as saidas profissionais previstas para este curso implicam.

Recursos Didaticos

¢ Manual do aluno/Professor;

e Exemplos de alguns trabalhos ou imagens referentes ao tema;
e Material de Modelagem;

e Recursos de imagens e ilustracdes sobre o médulo;

e Computador;

¢ Video projetor.
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Avaliagdo deste Modulo

A avaliacdo deste mdédulo podera ser efetuada no final com um teste de avaliagdo sobre
a matéria dada. No entanto, a execugdo de exercicios praticos complementa essa mesma
avaliacdo.

Avaliacdo continua com recurso a trabalhos praticos; AvaliagGes intermédias das varias
fases dos trabalhos praticos;

Assiduidade e pontualidade bem como o cumprimento dos prazos estabelecidos; Outros

elementos de avaliacdo que se entendam necessarios.
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Sugestoes de avaliacao

Esta disciplina estd organizada em aulas tedricas e aulas praticas. A frequéncia as aulas
tedricas e as aulas praticas é obrigatdria e fortemente recomendada.

As aulas tedricas sdo utilizadas para se transmitirem os conceitos necessarios a
compreensdo da matéria. O material lecionado nestas aulas é encadeado, pelo que se
torna indispensavel o seu regular acompanhamento. As aulas praticas tém por objetivo

aplicar os conceitos adquiridos nas aulas tedricas.

Metodologia de avaliagéo geral

A sugestao desta metodologia envolve varias componentes, pretendendo-se que esta
seja o mais justa possivel e que exija dos alunos um esfor¢co mais doseado que um
simples exame. Para isso, a avaliacdo podera contemplar:
e Um teste escrito;
e Questdes nas aulas tedricas, para avaliar a assimilacdo continua dos conceitos
lecionados;
e Um ou varios projetos laboratoriais, onde se exigira colocar em pratica os

tépicos essenciais da disciplina.

A nota final podera ser calculada pela seguinte formula:
Nota = Teste + Questdes Tedricas + Pratica

Em que cada componente da nota varia de zero até:

Teste 6,5 Valores
Questoes Tedricas 1 Valor
Pratica 2,5 Valores
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Teste

Nota do teste escrito, de 0 a 6.5 valores, a qual deve ser no minimo 2,5 valores para o
aluno obter aprovacgao na disciplina.

O teste pode ser constituido por questdes de indole tedrica (40%) e pratica (60%),
podendo variar esta percentagem se o professor assim o desejar.

ClassificagGes no teste (e nao finais) entre 4 e 4,5 valores possibilitam a realizagdo de
uma prova oral, onde o aluno tem a oportunidade de demonstrar que a classificacao

obtida na prova escrita ndo corresponde ao seu nivel real de conhecimentos.

Questodes Teoricas

Nota obtida nas questdes propostas no final das aulas tedricas.
Cada questdo aborda a matéria tedrica e pratica dada até esse momento, sendo que as

guestdes tedricas e praticas se encontram neste manual ao longo de cada mddulo.

Pratica
Nota obtida no trabalho pratico realizado pelos alunos dentro e fora das aulas teérico-

praticas. O enunciado do trabalho pratico serd fornecido apds a lecionagdao da matéria

correspondente nas aulas tedricas de cada mddulo.

Regras para os trabalhos prdticos

O trabalho pratico sera efetuado em grupos de 2 ou 3 alunos;

Devem entregar no final de cada trabalho pratico o enunciado entregue para a execugao
do trabalho pratico devidamente preenchido com os resultados obtidos na elaboracao
do mesmo;

Contudo se o professor assim o entender poderd exigir a entrega de um relatério mais de-
talhado aos grupos no final de cada trabalho pratico, onde constem os conceitos tedricos
abordados para o trabalho pratico, fotos dos passos efetuados na montagem para enrique-
cer o aspeto visual do relatdrio, resultados obtidos e as respetivas conclusées. Fica ao critério

do professor outros aspetos que ache relevantes incluir nos relatérios ou trabalhos praticos.
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